


UZUN DONEM OYUNLASE IRMA YAPMAK ISTIYORSUNUZ ..
NEREDEN BASLAYACAGINIZ HAKKINDA BIR FIKRINIZ YOK..

EN BASTAN BASLAMAYA NE DERSINIZ?

BUYUK SINIFLARA UZUN DONEM OYUNLASTIRMA YAPARKEN
NEREDEN BASLAMALISINIZ™?




UZUN DONEM
OYUNLASTIRMA

Hikayeniz saglam olmali. Bu ne demek?

Okutmak istediginiz kitap uzerinden oyun kurgunuzu kurabilirsiniz.
Kitap icindeki konuyu kullanin. Zaten biliyorlar demeyin. Okuduklari
konu Uzerinden heyecan yaratmak her zaman daha etkinli oluyor.
Kitaplarini okudugumuz filmleri, daha merakla izledigimizi unutmayin.©

Konunuzla ilgili hikaye, oyku ya da filmlerden yararlanabilirsiniz.
Televizyon programlari, yarismalar... hepsi sizin icin kaynak.

Mitolojiden yararlanin. Polisiye roman konularini kullanin. Yas
grubunuzun izledikleri dizilerden faydalanin. Hikaye kurmak ya da
bulmak igin inceleme yapmaniz yeterli. Biraz bilinen hig¢ bilinmeyenden
daha ¢ok heyecan yaratir. ©

Unutulmamasi gereken en onemli konu. Uzun donem oyunlastirmalari
6. sinif ve daha buyuklere yapabilirsiniz. Bunun nedenini bir sonraki

yazida paylasacagim © @mugeunrcand



Oyun kurgunuzun mutlaka karakterleri vardir. Filmden de yararlansaniz, kitaptan da,
bilgisayar oyunundan da... Mutlaka karakter vardir. Simdi size kimsenin daha énce
anlatmadig bir sir veriyoruummm.. © Uzun dénem oyunlastirmalarin ilk kurali. Oyunun i¢inde
yeni karakterler yaratmaktir. Bunu oyunun basinda oyun kahramanlari kendi sec¢er. Sizin
belirlemis oldugunuz avatarlardan bahsetmiyorum. Yeni karakterler.. Hikayenin parcasi olacak
yeni kahramanlardan. Karisik geldi dimi? ’Eee her ¢ocuk yeni kahraman yaratirsa.. Biitiin
hikayem bozulur. Hem ben o kahramanlari nereye dahil edecegim? *’ Zaten siz dahil
etmeyeceksiniz. Yeni karakterleri oyucular, oyunun istedigi yerine kendi dahil eder. Nasil mi?
Egitimlerimde artik bu konuyu anlatiyorum. Uzun dénem oyunlastirma yapmak kolay degil
clinkii © '




MACERAVA DAHIL
OLUN

Bir hikayenin dunyasina girip karakter yaratma
siireci basladiginda, gelecek maceralar i¢in
gucla avantajlar saglayacak karakter se¢imi
yapmak onemlidir.

Bilingli kararlar alacak, hikayenin gidisine katki
saglayacak yeni bir karakter segmekte zorlanan
oyuncularin her zaman alternatifi olmalidir.

Hikaye hakkinda arastirma yapmak bu kisimda
devreye girer. Kitap, dizi ya da film nereden
esinlendiyseniz oyuncularinin oyun hikayesi
hakkinda 6n bilgiye sahip olmasi i¢in mutlaka
arastirma yapmalarini saglayin.

Verilen linkler, internet siteleri yonlendirmeleri
gereklidir.

Ders esnasinda arastirmalari i¢in firsat
verebilirsiniz.



OYUNC
BELIRLE

Konunun en zor olan kismina geldiiikkk.. Oyuncu tipi belirleme. Neye gore belirleyeceksiniz?
Oyun oynama sekillerine gore!

Simdiye kadar ben dahil kimsenin anlatmadig bir konuyu anlatiyorummm © Oyuncu tipi
testleri, yeni oyuncu tipleri, eski oyuncu tipi tablolarini bir kenara birakin. Béyle oyuncu tipi
belirlemek yerine... (Simdiye kadar dogru diizgiin belirlendigini de gérmedim)

Ovyucu tipi 6zelliklerine goére; oyuncularin hangi gruba dahil olmak istedigini 6grenin. Evet
bahsettigim secim hakki! Oyuncular, 6zelliklerine gére hangi gruba dahil olmak istediklerine
karar versinler. Neden? Oyuncu tipleri zaten degiskenlik gésterir, yil boyu bir gruba dahil
olamazlar. Birakin kendi gézlemlerini kendileri yapsinlar. Ve sec¢sinler! Nasil dediginizi duyar
gibiyim.. © ATE
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AVATAL

Onemli olan hep birlikte karar
vermeleri.




Ekip olarak birlikte calisacaklar. 1k derleirme en 6nemlisi. Kendilerini degerlendirme
firsat1 verin!
Giicli olduklar: yonleri, yeterli hissetmedikleri taraflarini belirlemeleri i¢cin degerlendirme

tablolariniz olmali. Oyuncularin hangi yonlerinin gelismesini istiyorsaniz mutlaka sablon
uzerine eklemelisiniz.

Hangi grubun hangi 6zelligi 6n planda, hangi grubun eksik gérdiugu kisim neresi?

Sectikleri oyuncu tipleri ile 6zellikleri ortisiyor mu?

En onemlisi bir avatarlari oldu! Bu avatarin benzersiz gii¢li yonleri olmali. Hikaye kahramani
yaratmak kolay degil. [lerleme icin nelere ihtiyaclar var?

Bunlar1 kendileri belirlemeleri icin mutlaka tablolari olmali...




SIRA GELDI OYUNLASTIRMANIN NASIL KURGULANACAGINA..

HIKAYENIZIN ICINDE HANGI BILINMEZLER OLMALI?

EKIP OLARAK NASIL CALISMALAR YAPMALILAR?

ODULLER NASIL DAGITILMALI?

KAC AYRI CALISMA ALANI YARATILMALI?

EKIPLERIN HEPSi AYNI GOREVLERI Mi YERINE GETIRMELI?
HIKAYE DE SEMBOL NEDIR? NASIL KURGUYA DAHIL EDILIR?
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S1z hazirliklariniz: yapana kadar ben
devamin yazacagimi umuyorum ©

Tekrar gorusmek uzere..




